Особенности коммуникаций узла CONSOLE

1. Поддержка ОТ и стеков каналов СОБЫТИЯ.

a. Сообщения в ОТ в сервере должны иметь направление NET. 

b. В узле CONSOLE задать локальный ОТ.

c. При старте консоль запрашивает буферы чтения отчетов тревог и стеков вызываемых каналов СОБЫТИЯ у удаленных мониторов и записывает полученные данные в свой буфер и файл ОТ (у консолей нет функции чтения удаленных файлов ОТ при старте). 

d. Объем данных, подчитываемых из буферов чтения ОТ удаленных мониторов, ограничивается «Числом считываемых строк ОТ», заданным «Числом считываемых строк ОТ» в бланке «Дополнительно» узла CONSOLE.

e. Из консоли нельзя квитировать сообщение удаленного ОТ.
f. Звуковые сообщения, сопровождающие текстовые сообщения ОТ, в CONSOLE не передаются.
g. Регламент запросов сообщений ОТ на старте CONSOLE, рассылки сообщений ОТ сервером и получения их узлами CONSOLE описывается ключами в файле *.cnf:
i. ALANET_REQ_START=ON/OFF – в консолях: запрос ОТ у удаленных МРВ разрешен/запрещен;

ii. ALANET_RESP_START=ON/OFF – разрешение отправки ОТ на запрос консоли на старте; 

iii. ALANET_SEND_WORK=ON/OFF – разрешение/запрет отсылки в режиме WORK; 

iv. ALANET_SEND_TRACE=ON/OFF – разрешение/запрет отсылки в режиме TRACE;

v. ALANET_REC_WORK=ON/OFF – в консолях: прием ОТ от удаленных МРВ разрешен/запрещен; 

vi. ALANET_SEND_TONODE=<порядковый номер узла> – таких строк в файле *.cnf может быть не более 4-х. Консоль запрашивает только у таких узлов, и МРВ рассылает только заданным.

h. В узле CONSOLE в параметрах узла надо установить флажок «Синхронизация на старте». Это обеспечит подчитывание стеков каналов СОБЫТИЯ.

i. Для корректного отображения СОБЫТИЙ у канала, вызывающего соответствующий экран в узле CONSOLE, надо установить флаг "Запрос времени значения".

2. Для подключения к Глобальному регистратору у канала, вызывающего соответствующий экран в узле CONSOLE, надо установить флаг "Регистратор".

3. Отображение и управление атрибутами удаленных каналов осуществляется только при непосредственной привязке аргументов экрана к этим атрибутам. 

a. Использование привязок свойств ГЭ к аргументам (таблица аргументов «Привязка») с указанием «Использовать привязанный атрибут/Атрибут» не поддерживается.

b. В ГЭ индикация «Атр.46 в диапазоне» работает только при непосредственной привязке аргумента экрана к атрибуту 46 удаленного канала.

c. В ГЭ индикация «Arg в интервале» работает при установке у CALL_Screen флажка «Запрос времени значения» (при этом автоматически считываются атрибуты «Интервал» у привязанных каналов).

d. Для вывода на экран CONSOLE "Комментария", «Размерности» и «Типа сигнала» надо этим аргументам задать тип данных REAL, а в ГЭ «Текст» для отображения задать формат «По умолчанию». Управление этими атрибутами из узла CONSOLE не поддерживается.

4. В соответствии с разделом «Распределенные АСУ/Конфигурирование межкомпонентного взаимодействия/Связь через аргументы/Связь ‘аргумент – удаленный канал’» в узле CONSOLE создаются в реальном времени специальный каналы связи особой структуры, которая накладывает определенные коммуникационные ограничения:

a. Тип аргумента шаблона  IN/OUT не поддерживается. Для чтения атрибутов удаленных каналов надо создавать аргументы IN, для управления – аргументы OUT. 

b. Аргументы OUT периодически подчитывают с сервера и отображают текущее значение привязанного атрибута (см. п.5).

c. Можно подчитывать атрибуты «Биты» удаленных каналов, но нельзя ими управлять. Для реализации битового управления необходимо в консоли создать 2 аргумента: INPUT, Соединенный с РЕАЛЬНЫМ_ЗНАЧЕНИЕМ удаленного канала и OUT, соединенный со ВХОДНЫМ_ЗНАЧЕНИЕМ того же  канала. Использовать на каждый бит ГЭ, функция индикации которых будет показывать значение определенного бита аргумента INPUT (наложением маски), а управление по XOR будет управлять тем же битом аргумента OUT по аналогичной маске. 

d. Атрибуты «Битовые пары» и пр. нельзя подчитывать и нельзя ими управлять.

e. Для корректного отображения и управления атрибутами удаленных каналов СОСТОЯНИЕ, ПОДКЛЮЧЕНИЕ, ДОСТОВЕРНОСТЬ надо использовать промежуточные каналы (HEX16/HEX32) на сервере, которые, с одной стороны, передавали бы в CONSOLE упакованные запрашиваемые битовые атрибуты и, с другой стороны -  принимали бы команды управления этими атрибутами от CONSOLE. Битовые команды управления в CONSOLE должны упаковываться программным путем.

5. Использование полных копий шаблонов экранов сервера  может иметь ограничения, если на них реализуются «Переходы на экраны» и ГЭ «Ссылка на экран». Возможные коллизии могут исключаться использованием функции вызова экрана с помощью подачи числа «2» во ВХОДНОЕ_ЗНАЧЕНИЕ нужного CALL.Screen через аргумент исходного экрана CONSOLE.

6. ДИАГНОСТИЧЕСКИЕ и СИСТЕМНЫЕ переменные (в том числе и @Sound_File) могут использоваться при непосредственном подключении их к аргументам каналов вызова шаблонов экранов и программ.

7. Сетевые межузловые коммуникации реализуются с учетом конструкций TM_NODE_SET .. TM_NODE_END в файле *.cnf.

8. При необходимости запуска в проекте нескольких копий одного узла CONSOLE надо использовать ключи NIX (в CONSOLE) должны быть меньше MAXNODE (в сервере).

